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Lucia Hiratsuka (Duartina/SP, 1960)
Descendente de japoneses, desde crianca, no
sitio em que os familiares criavam bicho da seda,
plantavam café e havia muitas frutas e nature-
za exuberante, ela ouvia histérias contadas que
se reportavam ao universo oriental e adorava
desenhar. O manga foi importante presenca
na infancia. Em Sdo Paulo, estudou Artes na
USP e, mais tarde, fez cursos de ilustracdo no
Japao. Desde o inicio dos anos 90, passou a se
dedicar a literatura infantojuvenil, como autora
e ilustradora. Seus textos se nutrem bastante
da memoria da infancia, na convivéncia com
seus pais e avos, especialmente ao recontar as
lendas japonesas que ouviu. O traco delicado

e leve de suas ilustragdes também se reporta :
ao Japao. Utiliza materiais como giz de cera, :
pastel, aquarela, guache, resinas ou carvdo em :
diferentes técnicas, entre as quais se destaca :

de seus trabalhos foram premiados e recebe-

ram a rubrica de Altamente Recomendavel, :
concedida pela Fundacdo Nacional do Livro :

Infanto-Juvenil /FNLLJ.

Em grande grupo, inicie um bate-papo ques-
tionando os alunos:

Sabem o que é uma lenda?

: Sumi-&, Suiboku-ga ou _
Shuimohua é uma técnica de :
: pintura oriental que surgiu :
: na China no século Il da era

cristd. Da China o sumi-é foi :
levado ao Japao onde tornou- :
: se mais difundido. A palavra

¢ tem raiz japonesa e significa

pintura com tinta. (Yuuko
Suzuki, Calligraphie japonaise, :
: ed. Fleurus, 2003, p. 20-21.)



Quem conhece alguma?
As lendas costumam falar sobre o qué?
Em geral, quem conta uma lenda?

Ouca o que os alunos tém a dizer e
promova a referéncia ou a contacdo oral de
algumas lendas que conhecam, resgatando
conhecimentos prévios sobre o tema.

Muitas criancas provavelmente referirdo
o cinema, a televisdo, os livros e mesmo as
histérias em quadrinhos como “lugar” onde
tomaram contato com lendas pela primeira
vez. Algumas podem se reportar a contacao
de histérias, ouvida dos mais velhos, indican-
do que uma forma importante de conhecer
lendas é a oralidade, quando pais ou avds
rememoram textos que falam sobre ques-
toes vinculadas a existéncia e a sentimentos
humanos (o medo, a coragem, a duvida, o
amor), sobre erros, acertos e diferentes en-
frentamentos da vida, ou sobre explicacGes
magicas para acontecimentos que colocam o
ser humano diante de algo que n&o conse-
gue explicar.

Informe que lendas ddo a conhecer a
cultura de um povo, costumam proporcionar
a reflexdo e a curiosidade sobre o modo
como o outro vé e I& o mundo, como conta
suas histérias, recorrendo ao imaginario e a
fantasia.

» Como conheceram
as lendas que sabem?




3° a0 5° anos do ensino fundamental
Diversdo e aventura; O mundo natural e social

Conto

Este Roteiro oferece aos professores
alternativas para a formacdo do leitor e su-
gere subsidios, orientacdes e propostas de
atividades para o componente curricular
Lingua Portuguesa.

Tendo o texto literario como foco, destaca
temas e assuntos de interesse dos alunos, pri-
vilegiando aqueles indicados/sugeridos pela
BNCC.

s

A intencdo é apresentar oportunidades
de construcdo de aprendizagens significativas
através do desenvolvimento de competéncias
e habilidades que deem importéncia a cultura
letrada na contemporaneidade, preparando-os
para uma atuacdo comprometida, responsavel
e criativa perante a vida social.

No contexto da educacdo, o ponto de
partida é o que o aluno conhece, e a tarefa da
escola é fazé-lo interagir com os conhecimen-
tos de referéncia de forma critica. Para isso, a
literatura mostra ser um caminho a partir do
qual ele pode observar a relacdo com a socie-
dade e entender como se forma a vida social e



histérica, a cultura, a literatura, como ensina o
mestre Antonio Candido.

Logo, o professor pode agir de modo
interdisciplinar e se valer de pontos de apoio
que valorizam as anélises na sala de aula e as
possiveis relacdes com a vida. Pode também
recorrer tanto a cultura letrada quanto a popu-
lar e de massas, ou a cultura digital, mostrando
que elas ndo sdo esferas estanques, mas pos-
suem pontos de aproximacdo e de interesse
criativo.

A atitude investigativa que orienta este
Roteiro tem a intencdo de motivar os alunos
para a leitura critica, para uma atuacédo argu-
mentativa diante do que foi lido. Isso fortalece
a construcdo de uma historia pessoal de leitu-
ra. Entretanto, as sugestdes aqui contidas (e
detalhadas no item a seguir) ndo devem ser
tomadas como “receitas” ou “solucées” para
os problemas e dilemas da formacdo de lei-
tores criticos, mas como referéncias a serem
compreendidas e ressignificadas no contexto
de cada acdo particular.
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Orientacoes

_para as aulas de

Lingua Portuguesa
O objetivo deste material de apoio é opor-
tunizar o contato com o livro, despertar o
gosto pela leitura por meio de situacdes que
envolvem aventura, diversdo e conhecimentos
a respeito de aspectos da tradicdo cultural

japonesa.

Pré-leitura

Apresente o livro Momotaro, de Lucia Hiratsuka,
e inicie sua exploracdo pela capa. Proporcione
a todos identificarem elementos essenciais de
livros impressos e o lugar onde eles costumam
estar localizados:

* Qual é o titulo do livro?
* Quem é a autora?

* Vocé ja leu alguma histéria contada por ela?

Gostou?
* Quem editou este livro? MOM ARO;;
Licia Hiratsuka
Secle
Continue a explorar a capa: A ﬁ%

+ O que mais veem?
* Quem sera o personagem da ilustracao?

Observem entdo a quarta capa:

* O que ela diz a respeito do que sera lido?

Oriente os alunos a perceberem que esta
quarta capa nomeia um personagem e faz uma



breve sintese da histdria, informa que a autora
é também a ilustradora, e que o livro reconta
uma das lendas mais conhecidas do Japéao.

* Alguém sabe onde fica esse pais?
+ Conhecem algo a respeito do Japao?

Ouca o que os alunos tém a dizer.
Possivelmente se reportem a desenhos e jogos
eletrénicos, que costumam destacar esportes,
habitos culinarios e o tipo humano oriental.
Oriente-os, dé informacdes precisas ou remeta : £ possi
- - ~ : E possivel fazer uma
a consultas na Internet ou em livros informati- : ponte com contetidos do

vos para saberem mais. ................................. : componente Geografia,
: de forma interdisciplinar.

Proponha que observem novamente a
ilustracdo da capa, que permite inferir que
a figura em destaque é um menino oriental
em trajes de samurai, o0 Momotaro. Suscite a
curiosidade da turma e pergunte: o que vocés
acham que véo ler? Ouca algumas hipoteses,
leia o convite da autora, que aparece antes
de iniciar a narrativa - Convido vocé para esta
aventura que comegca nas aguas - e indique,
entdo, a leitura extensiva.

Compreensao e estudo do texto

Atividade 1

Em grande grupo, com os alunos acompa-
nhando em duplas nos seus livros, leia o texto
em voz alta. Explore cada pagina, buscando
compreender uma afirmativa da quarta capa:
“Lucia Hiratsuka reconta, com suas palavras e
pinceladas, a aventura de Momotaro (...)".



Explore as imagens, oriente-os a observar
como elas integram a narrativa, incluindo, des-
tacando, recriando ou complementando o que
dizem as palavras. Mostre como palavra e texto
formam uma unidade e ocupam harmonica-
mente cada pagina, especialmente pelo fato
de a autora ser também a ilustradora.

Trate das imagens, explore os recursos
usados e informe que a técnica utilizada, o
sumié , utiliza tinta vegetal e explora pincela-

das com naturalidade.

Depois, converse em grande grupo sobre
o que leram, indicando:

* Quando e onde se passa essa historia?
* Quem sdo os personagens principais?

« Como a histéria inicia (a situacdo inicial, de
equilibrio)?

« Como acontece o desequilibrio?

« Em que momento o personagem principal se
torna um heréi?

* Ele tem auxiliares? Quem?
« Como ele obtém esse auxilio?

+ H4& um objeto magico? Qual? Como foi
obtido?

+ O que ocorre quando o her6i encontra seus
antagonistas?

* Por que eles sado considerados inimigos?

» Como eles sdo vencidos?



https://www.youtube.com/watch?v=far8khKe5Ek
https://www.youtube.com/watch?v=far8khKe5Ek

* Qual o desfecho da historia?

» Como Momotaro é recebido na aldeia?

Atividade 2

Recuperada a sequéncia narrativa da
lenda, fixe-se entdo no narrador.

» Quem € o narrador da historia?

« Ele participa da historia ou apenas conta o
que sabe, como obervador?

« Como ¢é possivel perceber isso? (o narrador
ndo é personagem, narra em terceira pessoa,
como se vé desde o inicio: “Num tempo cha-
mado mukashi, um momo ia descendo o rio.").

Peca aos alunos outros exemplos que
confirmem essa percepcao e destaque os ver-
bos no tempo passado e em terceira pessoa,

préprios da onisciéncia narrativa. r \ /j-’f;‘\
e ~—— -
Entdo, chame a atencdo para os trechos = s
dialogados que aparecem em diferentes ./ — //\
momentos do texto, especialmente quando Vi’ 0N )\‘}.\'\‘

Momotaro encontra seus parceiros de aventu- ................................... .
ra: o cdo, 0 macaco e o faisdo.........................: Observe que também temos

Proponha que duplas de alunos leiam os
trechos de forma expressiva, atentos a pon-
tuacdo, e pergunte: esses didlogos estdo no
presente, eles indicam que mudou o narrador?
Por qué?

A ideia é que percebam que os didlogos
usam o presente como um recurso do narra-



dor para tornar a narrativa mais interessante, ja
que toda a acdo transcorre no passado, como
indicam as frases que antecedem as falas:
("Um cédo apareceu e perguntou:”; “Logo mais
apareceu um macaco.”’; “Entrou em cena um

faisdo.”)

+ O que acontece de diferente quando o nar-
rador aparece em terceira pessoa ou quando
simula um diélogo? (nos primeiros, o narrador
apenas conta o que sabe; nos ultimos, ele
empresta voz aos personagens para dar mais
dinamismo ao narrado. Em ambos o ponto
de vista predominante é o do narrador, ele é
quem sabe de tudo!).

Informe que esse tipo de narrador é
chamado de onisciente e que o recurso de
simular didlogos entre as personagens usado
nos exemplos destacados servem para pren-
der a atencdo do leitor.

Atividade 3

Por ser uma lenda recontada por autora de
descendéncia japonesa, lemos no texto algu-
mas palavras japonesas grafadas no alfabeto
romano (usado para escrever a maior parte
das linguas ocidentais).

Peca que os alunos as identifiquem no
texto e procurem inferir o que significam:

* mukashi — (era uma vez)
* momo — (péssego)

* Momotaro - (péssego grande, e também



garoto grande)

* onis — (0 mesmo que ogros, demonios)

« kibidango — (bolinho japonés)

» samurai - (guerreiro leal, honrado e corajoso)

» Serd que no Japao essas palavras sao escritas
dessa maneira?

Ouca-os e informe que a grafia japonesa é
feita de trés maneiras diferentes, em ideogra-
mas, como é provavel que ja tenham visto em
videos, filmes e jogos.

As palavras em portugués, usadas para
explicar as japonesas, tém significado se-
melhante, mas a autora escolheu usar a
representacdo no alfabeto romano em virtude
de estar recontando uma lenda japonesa para
leitores brasileiros.

Finalize indicando que, no livro lido, o am-
biente, a lenda, a ilustracdo e algumas palavras
reforcam a origem da historia contada, alis, a
da descendéncia da autora e ilustradora, que
compartilha com os leitores infantis um pouco
do universo de encantamento que viveu du-
rante a infancia.

Pos-leitura

* Que tal detalhar a viagem de volta e a chega-
da de Momotaro na aldeia, depois de vencer
0s onis?

Forme duplas e proponha que utilizem
os conhecimentos construidos a respeito



do narrador onisciente e dos recursos que
podem ser utilizados para chamar a atencdo
do leitor para escreverem o que teria aconte-
cido durante a viagem de volta e a chegada
na aldeia.

Esclareca que, nesta continuacdo, deve-
rdo incluir didlogos entre os personagens,
ficando atentos aos sinais de pontuacdo, que
dao dinamismo aos didlogos. Oriente-os para
que a situacao criada seja coerente com todo
o texto.

Enquanto produzem, circule pela sala,
tire davidas e faca as orientacoes necessarias,
conforme as necessidades dos alunos.

Feita a producdo, proponha que revisem
o proprio texto e/ou que facam a troca entre
duplas com vistas a observar:

* Houve a manutencao do narrador em terceira
pessoa?

« Teve didlogo entre os personagens, com pon-
tuacdo adequada e anunciada pelo narrador a
partir de verbos ou de situa¢des que presenti-
ficam a didlogo?

« O trecho inventado envolveu diferentes per-
sonagens e foi coerente com o desfecho da
historia?

Por fim, promova a socializacdo dos tex-
tos entre as duplas e, se possivel, a publicacdo
das producdes no blog da turma, juntamente
com os demais materiais produzidos durante
o estudo do texto.

\*!
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Potencial

interdisciplinar
Lingua
Portuguesa
(LP)
Historia i
(H Momotaro / Geografia
(GB)
.
k
f‘ ‘i ';

As lendas em geral, por representarem a
tradicdo cultural de diferentes povos, tém possi-
bilidades de trabalho interdisciplinar, bem como
as questdes que envolvem a cultura oriental,
especialmente a japonesa, tema do livro.

Arte — é possivel identificar e apreciar
formas distintas das artes visuais tradicionais
e contemporaneas, cultivando a percepcéo,
o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético; explorar e reconhecer ele-
mentos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espaco, movimento etc.);
reconhecer e analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais
nas manifestacdes artisticas das culturas.

Geografia - é possivel selecionar, em
seus lugares de vivéncia e em suas historias
familiares e/ou da comunidade, elementos
de distintas culturas, valorizando o que é pro-
prio em cada uma delas e sua contribuicdo



para a formacdo da cultura local, regional e
brasileira; descrever processos migratorios e
suas contribuicdes para a formacéao da socie-
dade brasileira; identificar, em seus lugares
de vivéncia, marcas de contribuicdo cultural
e econdmica de grupos de diferentes origens.

Histdria — é possivel identificar os grupos
populacionais que formam a cidade, o munici-
pio e a regiao, as relacoes estabelecidas entre
eles e os eventos que marcam a formacéao da ci-
dade, como fenémenos migratérios (vida rural/
vida urbana), desmatamentos, estabelecimento
de grandes empresas etc.; as motivacdes dos
processos migratérios em diferentes tempos e
espacos e avaliar o papel desempenhado pela
migracdo nas regides de destino; os diferentes
fluxos populacionais e suas contribuicées para
a formacdo da sociedade brasileira; analisar, na
sociedade em que vive, a existéncia ou ndo de
mudancas associadas a migracdo; identificar
os processos de producdo, hierarquizacdo e
difusdo dos marcos de memoria e discutir a
presenca e/ou a auséncia de diferentes grupos
que compdem a sociedade na nomeacédo des-
ses marcos de memoria.

Competéncias e habilidades da BNCC

Lingua Portuguesa (LP)

Pré-leitura ° Identificar a funcdo social de textos que circu-
lam em campos da vida social dos quais participa
cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a
escola) [...] reconhecendo para que foram produzi-
dos, onde circulam, quem os produziu e a quem se
destinam.
EF15LPO1



Atividade 1

Atividade 2

- Estabelecer expectativas em relacdo ao texto que
vai ler (pressuposicdes antecipadoras dos sentidos,
da forma e da funcdo social do texto), apoian-
do-se em seus conhecimentos prévios sobre as
condicdes de producéo e recepcdo desse texto, o
género, 0 suporte e o universo tematico [...].
EF15LP0O2

« Localizar informacdes explicitas em textos.
EF15LPO3

« |dentificar a ideia central do texto, demonstrando
compreensdo global.

EF35LP03

» Relacionar texto com ilustracdes e outros recursos
gréficos.

EF15LP18

« Identificar, em narrativas, cendrio, personagem
central, conflito gerador, resolucdo e o ponto de
vista com base no qual histdrias sdo narradas [...].
EF35LP29

* Ler e compreender, com certa autonomia,
narrativas ficcionais que apresentem cendrios

e personagens, observando os elementos da
estrutura narrativa: enredo, tempo, espaco,
personagens, narrador e a constru¢do do discurso
indireto e discurso direto.

EF35LP26

« Identificar, em narrativas, cendrio, personagem
central, conflito gerador, resolucdo e o ponto de
vista com base no qual histdrias sdo narradas,
diferenciando narrativas em primeira e terceira
pessoas.

EF35LP29

- Diferenciar discurso indireto e discurso direto,
determinando o efeito de sentido de verbos de
enunciacdo e explicando o uso de variedades
linguisticas no discurso direto, quando for o caso.
EF35LP30



Atividade 3 + Reconhecer que os textos literarios fazem parte do
mundo do imagindrio e apresentam uma dimens&do
[tdica, de encantamento, valorizando-os, em sua
diversidade cultural, como patriménio artistico da
humanidade.
EF15LP15
« Inferir o sentido de palavras ou expressoes
desconhecidas em textos, com base no contexto da
frase ou do texto.
EF35LPO5

Pés-leitura -« Planejar, com a ajuda do professor, o texto

que serd produzido, considerando a situacéo
comunicativa, os interlocutores (quem escreve/
para quem escreve); a finalidade ou o proposito
(escrever para qué); a circulacdo (onde o texto vai
circular); o suporte (qual é o portador do texto);

a linguagem, organizacdo e forma do texto e seu
tema [...]

EF15LPO5

« Reler e revisar o texto produzido com a ajuda

do professor e a colaboracdo dos colegas, para
corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacoes, correcoes de ortografia e pontuacao.
EFT15LP0O6

« Editar a versdo final do texto, em colaboracdo com
os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando,
quando for o caso, em suporte adequado, manual
ou digital

EF15LP0O7

« Inferir informacdes implicitas nos textos lidos.
EF35LP04

« Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos
linguisticos e gramaticais, tais como ortografia,
regras bésicas de concordancia nominal e verbal,
pontuacdo (ponto final, ponto de exclamacdo,
ponto de interrogacdo, virgulas em enumeracoes) e
pontuacdo do discurso direto, quando for o caso.
EF35LPO7




Artes (AR)

Geografia (CE)

« Perceber didlogos em textos narrativos,
observando o efeito de sentido de verbos de
enunciacdo e, se for o caso, o uso de variedades
linguisticas no discurso direto.

EF35LP22

« Identificar a funcdo na leitura e usar,
adequadamente, na escrita ponto final, de
interrogacao, de exclamacéo, dois-pontos e
travessdo em didlogos (discurso direto), virgula em
enumeracoes e em separacdo de vocativo e de
aposto.

EFO4LPO5

« Identificar e apreciar formas distintas das artes
visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a
percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e
0 repertdrio imaggtico.

EF15AR01

* Explorar e reconhecer elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco, movi-
mento etc.).

EF15AR02

* Reconhecer e analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais.

EF15AR03

« Selecionar, em seus lugares de vivéncia e em suas
historias familiares e/ou da comunidade, elementos
de distintas culturas (indigenas, afro-brasileiras, de
outras regides do pafs, latino-americanas, europeias,
asidticas etc.), valorizando o que é proprio em cada
uma delas e sua contribuicdo para a formacédo da
cultura local, regional e brasileira.

EFO4GEO1

« Descrever processos migratorios e suas contribui-
coes para a formacdo da sociedade brasileira.
EFO4GEO2

Roteiro de Leitura | Momotaro



Historia (HI)

« Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas
de contribuicdo cultural e econémica de grupos de
diferentes origens.

EFO3GEO2

« Identificar os grupos populacionais que formam

a cidade, o municipio e a regido, as relacdes
estabelecidas entre eles e os eventos que

marcam a formacdo da cidade, como fendmenos
migratdrios (vida rural/vida urbana), desmatamentos,
estabelecimento de grandes empresas etc.
EFO3HIO1

« Identificar as motivacoes dos processos migratorios
em diferentes tempos e espacos e avaliar o papel
desempenhado pela migragdo nas regides de
destino.

EFO4HI09

« Analisar diferentes fluxos populacionais e suas
contribuicdes para a formacdo da sociedade brasileira.
EFO4HIT0

« Analisar, na sociedade em que vive, a existéncia ou
ndo de mudancas associadas a migracdo (interna e
internacional).

EFO4HIT1

« Identificar os processos de producdo, hierarquizacdo
e difusdo dos marcos de memoria e discutir a
presenca e/ou a auséncia de diferentes grupos que
compdem a sociedade na nomeacdo desses marcos
de memoria.
EFO5HI07
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