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Caio Riter (Porto Alegre, 1996) é profes-
sor e escritor premiado. Mestre e doutor em
Literatura Brasileira, ministra aulas no ensino
fundamental e médio, desde 1987, atuando
também como professor universitario em cursos
de graduacdo e de pos-graduacdo. Participa de
oficinas de criacdo literaria e possui varios livros
publicados, entre infantis, juvenis. Recebeu
alguns prémios: Acorianos, Barco a Vapor,
Origenes Lessa e Selo Altamente Recomendavel
pela FNLLJ, entre outros.

Fabio Sgl'Oi (Sao Paulo, 1973) sem-
pre gostou de desenhar e logo cedo descobriu
os potes de tinta, os lapis de cor e, 0 mais impor-
tante, os papéis, que preenchia com centenas
de desenhos. Formado em Design Gréfico e
pés-graduado em Criacdo Visual e Multimidia,
ja ilustrou dezenas de livros ao longo de mais
de vinte anos de carreira. Também escreveu
alguns livros como O livro do lobisomem, Ser
humano é - Direitos humanos para criancas e
Ser crianca é — Estatuto da crianca e do adoles-
cente para criancas (selecionado para o PNLD
2013).

Em uma roda de conversa, apresente as crian-
cas diversos materiais dentro de uma “Caixa
de Sensacdes”, com o intuito de explorar seus



sentidos e percepcdes. Para isso, coloque
dentro de uma caixa de papeldo (pode ser de
sapato) materiais de diversas texturas, como:
lixa, tecido, algodao, pedra, isopor, escova, bor-
racha, papel amassado, etc. Na parte superior,
deixe espaco suficiente para que entre uma
mao. Passe a caixa e peca que, um por vez,
ponha a méo e selecione um objeto para tocar,
descrevendo o que sente (como é o objeto).

As criancas irdo sentir o objeto e, sem vé-
lo, terdo que imaginar o que é e identifica-lo
apenas pela sensacao.

Depois de todas as criancas terem parti-
cipado da atividade, questione: O que vocés

A ir d d sentiram?
partir da conversa, peca para que cada .. o que

aluno desenhe numa folha, apenas pela sensa- ygcés tocaram?
cdo que teve, o objeto que sentiu, escrevendo - Qual era o tamanho?
o nome do objeto correspondente. Exponha Grande ou pequeno?

os trabalhos em um pequeno varal na sala de Era lisinho ou
| enrugado?
aula.

O que sera que
ele pode ser?

1° e 2° anos do ensino fundamental
Diversdo e aventura

Poema

A Colecédo Sentidos explora os cinco sentidos
por meio de animais que protagonizam cada
descoberta. Recorrendo a adivinhagdes, rimas



e humor, cada sentido é apresentado por um
animal diferente. Em O tato do gato, as ilustra-
¢oes divertem e ampliam o sentido da leitura.

Este Manual oferece aos professores alter-
nativas para a formacdo do leitor. Para isso,
elege como destinatarios os alunos dos anos
iniciais da educacao basica e sugere subsidios,
orientacbes e propostas de atividades para
o componente curricular Lingua Portuguesa.
Tendo o texto literario como foco, destaca
temas e assuntos de interesse dos alunos, pri-
vilegiando aqueles indicados/sugeridos pela
BNCC.

A intencdo é apresentar oportunidades
de constru¢do de aprendizagens significativas
através do desenvolvimento de competéncias
e habilidades que deem importancia a cultura
letrada na contemporaneidade, preparando-os
para uma atuacdo comprometida, responsavel
e criativa perante a vida social.

No contexto da educacdo, o ponto de
partida é o que o aluno conhece, e a tarefa da
escola é fazé-lo interagir com os conhecimentos
de referéncia. Para isso, a literatura mostra ser
um caminho a partir do qual ele pode observar
a relacdo com a sociedade e entender como se
forma a vida social e historica, a cultura, a lite-
ratura, como ensina o mestre Antonio Candido.

Logo, o professor pode agir de modo
interdisciplinar e se valer de pontos de apoio
que valorizam as andlises na sala de aula e as



possiveis relacdes com a vida. Pode também
recorrer tanto a cultura letrada quanto a popular
e de massas, ou a cultura digital, mostrando que
elas ndo sdo esferas estanques, mas possuem
pontos de aproximacdo e de interesse criativo.

A atitude investigativa que orienta este
Manual tem a intencdo de motivar os alunos
para a leitura critica, para uma atuacdo argu-
mentativa diante do que foi lido. Isso fortalece
a construcdo de uma histéria pessoal de leitura,
podendo, no entanto, ser compreendidas e res-
significadas no contexto de cada acdo particular.




Orientacoes
para as aulas de
Lingua Portuguesa

O objetivo deste material de apoio é oportu-
nizar o contato com o livro, despertar o gosto
pela leitura verbal e visual e valorizar conheci-
mentos prévios sobre o mundo que nos cerca.

Pré-leitura

Com os alunos sentados em circulo, relembre-
-os da atividade com a “Caixa de sensacdes”.
Peca auxilio para ler as palavras expostas no
varal.

Aproveite para determinar os conhecimen-
tos prévios sobre os cinco sentidos.

Apresente o livro O tato do gato, de Caio
Riter, ilustrado por Fabio Sgroi. Comece a exami-
na-lo pela capa.

* O que vocés estdo vendo?

« Como é o gato? Qual a sua cor? O que ele
esta fazendo? Ele parece pensativo?

- E possivel, pela ilustracio da capa, saber
onde ele esta?

* Que outros elementos aparecem na capa? Ha
outros animais?

* Por que sera que ha uma linha tracejada em
curva? Sera que saiu alguma coisa de dentro
do pote? Mostre para as criancas a capa com o
livro aberto, de modo que consigam visualizar
o sapo que aparece no final da linha tracejada.



+ Qual é o titulo do livro? E um titulo que rima?
Qual é a rima? Como é que esta escrita palavra
“tato”? O que ha no lugar da letra “0"? Por que
serd que o ilustrador colocou a impressao de
uma patinha de gato?

+ O que vocés imaginam que encontrardo den-
tro do livro?

Explore as expectativas de leitura geradas
sobre o contetido a partir dessas evidéncias.

Compreensao e estudo do texto

Atividade 1

Faca a leitura expressiva do livro com o auxilio
das ilustracdes, enfatizando as rimas presentes.

Leia fazendo pausas para que as criangas
possam estabelecer relacdo entre os enun-
ciados verbais e as ilustracoes. Interrompa a
leitura sempre que achar necessério, a fim de
reforcar a participacdo dos alunos no processo
comunicacional. Para incentiva-los, faca per-
guntas sobre elementos ou situacdes, como: o
que sera que o gato encontrou dentro da cum-
buca? O que tem uma “pele gelada” e “cheia
de carocos"? Sera que é algum animal?

Dependendo do nivel de leitura da turma,
convide-os a retomar o texto, oportunizando
que facam a leitura das respostas em voz alta.
Prossiga até o final do livro.




Atividade 2

Em grande grupo, retome o texto do livro. Faca
novamente a leitura, agora enfatizando as pa-
lavras que rimam. A medida que acompanham
a leitura, incentive-os a relacionarem o som
as silabas, observando as palavras que rimam
entre si.

Depois, faca uma lista em ordem alfabéti-
ca com as palavras assinaladas no texto. Peca
entdo que, em pequenos grupos, sinalizem
com cores idénticas as palavras que terminam
com sons semelhantes.

AFLITO CONS MOSQUITO
.......... c ARINHOESPINHOP
COBRA ................... jABUT ..................... s ................
co ....................... MANOBRA .................... V .............

Depois que as palavras forem agrupadas,
incentive-as a compor frases em que sejam
exploradas as sonoridades idénticas - Vamos
brincar com rimas? Cada dupla fica encar-
regada de um jogo de palavras, podendo
acrescentar outras que também rimem. Se
achar conveniente, incentive-as a utilizarem o
computador ou celular para fazerem busca de
rimas na internet!



Atividade 3

Com o auxilio dos alunos, retome cada um
dos animais que aparecem no livro. Peca que
todos o abram na ilustracdo de pagina dupla,
ao final. Nela é possivel visualiza-los.

A seguir, sorteie os personagens entre os
alunos (se quiser, a divisdio em duplas pode
ser mantida): o sapo, o coelho, o porco-espi-
nho, a cobra, o jabuti e o mosquito. A tarefa
das duplas é identificar outros elementos que
caracterizam esses animais, além daquelas
apontadas pelo autor do livro. Ndo relacione o
gato! Convide-os a irem a biblioteca ou a sala
de informética. Disponibilize materiais/sites de
consulta, de modo que eles consigam, com
facilidade, encontrar informacées sobre cada
um dos animais.

Auxilie-os nesse processo com perguntas.
Por exemplo:

» Ao botar a mdo dentro da cumbuca, como o
gato sabe que é um sapo o animal que esté la
dentro?

* Que outra caracteristica pode ter um sapo?

Concluida a pesquisa, reunidos em gran-
de grupo, dé um tempo para que as duplas
troquem as informacdes coletadas.

Atividade 4

Os jogos de adivinhas, ou adivinhacéo, ajudam
a estimular a inteligéncia das criancas. Além de
divertidos, auxiliam a associar ideias e palavras.




Distribua entre as duplas o texto do livro,
segmentando as adivinhas propostas pelo
autor. Desafie-as a complementarem o texto,
utilizando o resultado da pesquisa empreendi-
da por elas na atividade anterior.

Se vocés fossem os autores do livro, que outras
caracteristicas teria o animal encontrado?

O gato enfiou a

pata na cumbuca. . :
Tateou, tateou. Queria : : Sapo
descobrir quem se 5
escondia la. Sentiu...

O gato enfiou
novamente a pata
na cumbuca. Tateou,
tateou. Sentiu...

O gato enfiou a
pata mais uma . : :
vez na cumbuca. : . Porco-espinho :
Tateou, tateou, : : :
tateou. Sentiu...

O gato, outra vez,
enfiou a pata

Cobra
na cumbuca.
Tateou. Sentiu...
O gato meteu mais
uma vez a pata na Jabuti

cumbuca. Tateou,
tateou. Sentiu...

O gato tateou,

tateou. Procurou, : :

procurou. Mas sua : . Mosquito
pata ndo tocava em :

nada. Até que ...

Concluida a atividade, peca que cada
dupla leia a reformulacdo da adivinha.



Pos-leitura

Peca para os alunos acompanharem a leitura
do texto de Caio Riter, na ultima pagina do
livro. Observe que o autor diz que, quando
crianca, ele teve apenas um gato! Questione
os alunos: E se fosse um gato que estivesse
dentro da cumbuca? Quais seriam as sensa-
cdes? Vocés conseguem imaginar? Em grande
grupo, faca uma tempestade de ideias, na qual
os alunos tenham liberdade para dizer o que
pensam. Depois, encaminhe as duplas para
escreverem uma adivinha, adotando o mesmo
formato utilizado por Caio no livro.

1. Adivinha inicia com um contexto (o gato
diante da cumbuca), seguido de uma acao
(colocar a mao na cumbuca e tatear) e por fim
de uma sensacao (e la sentiu...).

2. A pergunta “Adivinha quem é?" tem o obje-
tivo de desafiar o gato a colocar novamente a
mé&o na cumbuca.

3. A descricio das sensacées leva o leitor a
utilizar seus conhecimentos para a solucdo do
problema proposto. Mostre que, na constru¢ao
da resposta, ha uma organizacao em forma de
rima.

Percorra as duplas e auxilie-as sempre
que solicitada. Ao final, faca uma rodada para
que todos leiam a sua criacdo. Incentive-os a
transcreverem e ilustrarem o texto produzido
e afixe-os no varal, ao lado das descobertas da
“Caixa de Sensacoes".



Potencial

interdisciplinar
Lingua
Portuguesa
(P
0 Tato do Ciéncias
Gato (C\)

A leitura se relaciona estreitamente com
o componente curricular Arte: nas Artes
Visuais, os alunos podem ser habilitados
a ler a partir da imagem e a experimentar
diferentes formas de expressdo, como o de-
senho, a pintura, a colagem, etc.

Apresenta conhecimentos que motivam
interesses do componente curricular Ciéncias
Naturais, uma vez que se refere aos animais.
Os alunos podem descrever caracteristicas de
animais (tamanho, forma, cor, fase da vida,
local onde se desenvolvem etc.) e relaciona-
-las ao ambiente em que eles vivem.

O movimento dos animais, saltando, ras-
tejando, pulando podem ser trabalhados na
Educacao Fisica. Experimentar, fruir e recriar
diferentes brincadeiras e jogos (...), reconhe-
cendo e respeitando as diferencas individuais
de desempenho dos colegas.



Competéncias e habilidades da BNCC
Lingua Portuguesa (LP)

Pré-leitura -+ Estabelecer expectativas em relacao ao texto que
vai ler (pressuposicoes antecipadoras dos sentidos,
da forma e da funcdo social do texto), apoiando-se
em seus conhecimentos prévios sobre as condicdes
de producéo e recepcdo desse texto, o género, o
suporte e o universo temético, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos, imagens, dados
da prépria obra (indice, prefacio etc.), confirmando
antecipacdes e inferéncias realizadas antes e
durante a leitura de textos, checando a adequacdo
das hipdteses realizadas.

EF15LP0O2

« Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais
graficos.

EFOTLPO4

Atividade 1 -+ Relacionar texto com ilustracdes e outros recursos
gréficos.
EF15LP18
* Ler e compreender, com certa autonomia, textos
literarios, de géneros variados, desenvolvendo o
gosto pela leitura.
EFO2LP26
« Apreciar poemas e outros textos versificados,
observando rimas, sonoridades, jogos de palavras,
reconhecendo seu pertencimento ao mundo
imagindrio e sua dimensédo de encantamento, jogo
e fruicdo.
EF12LP18

Atividade 2 < Escrever palavras, frases, textos curtos nas formas
imprensa e cursiva.
EFO2LPO7



Atividade 3

Atividade 4

Pos-leitura

* Observar (...) o formato do texto na pagina, as
ilustracoes e outros efeitos visuais.

EFO2LP29

« Reconhecer, em textos versificados, rimas,
sonoridades, jogos de palavras, palavras,
expressoes, comparacoes, relacionando-as com
sensacoes e associacoes.

EF12LP19

* Ler e compreender, em colaboracdo com os
colegas e com a ajuda do professor, (...) verbetes
de enciclopédia infantil, entre outros géneros
do campo investigativo, considerando a situacdo
comunicativa e o tema/assunto do texto.
EF12LP17

« Explorar, com a mediacdo do professor, textos
informativos de diferentes ambientes digitais de
pesquisa, conhecendo suas possibilidades.
EFO2LP21

* Localizar informacdes explicitas em textos.
EF15LP0O3

« Comparar palavras, identificando semelhancas e
diferencas entre sons de silabas iniciais, mediais e
finais.

EFOTLP13

« Agrupar palavras pelo critério de aproximacdo de
significado (sinonimia) (...).

EFOTLP15

« Identificar sindbnimos de palavras de texto lido,
determinando a diferenca de sentido entre eles
().

EFO2LP10

« Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas,
partes de palavras) com sua representacdo escrita.
EFO1LPO8
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Artes Visuais (AR)

Ciéncias Naturais (Cl)

Educacao Fisica (EF)

« Experimentar diferentes formas de expressao
artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalacao, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentével de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e
ndo convencionais.

EF15AR04

» Descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se
desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano
e relaciona-las ao ambiente em que eles vivem.
EF02Cl04

« Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras
e jogos da cultura popular presentes no contexto
comunitério e regional, reconhecendo e respeitando
as diferencas individuais de desempenho dos
colegas.

EF12EFO1
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